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INFORMACAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO 2026

Codigo da Prova: 24

3° Ciclo do Ensino Basico Duracao: 90 minutos

Prova Escrita

0 presente documento divulga informacéo relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do final do
3.° ciclo do ensino basico da disciplina de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC), a

realizar em 2026, nomeadamente:

e Objeto de avaliacao

e Caracteristicas e estrutura

e C(Critérios gerais de classificacao
e Duracao

e Material autorizado

Objeto de avaliacao
A prova tem por referéncia o programa e as aprendizagens essenciais da disciplina de TIC do Ensino
Basico e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova escrita de duracao

limitada, incidindo sobre os dominios seguintes:

» Seguranca, responsabilidade e respeito em ambientes digitais
« Investigar e pesquisar
» Comunicar e Colaborar

e Criar e Inovar

Caracterizacao da prova
A prova é constituida por um caderno e é realizada com recurso ao computador. Durante a execucao
da prova o aluno tera de saber utilizar convenientemente um computador e respetivas aplicacoes

nele disponibilizadas para executar as tarefas propostas, nomeadamente:

» Responder a perguntas do tipo:
o Verdadeiro e Falso
o Escolha mdltipla
o Preenchimento de espaco
o Resposta curta.
» Executar tarefas com pastas e ficheiros;

« Utilizacao da Internet de forma a pesquisar e utilizar ferramentas colaborativas;
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o Responder a questbes praticas de resolucdo no computador utilizando um

programa de criacao de apresentacdes, um programa de edicao de imagem e um

ambiente de programacao.

Estrutura da prova

Dominios

Aprendizagens essenciais

Cotacao
(pontos)

Seguranca,
responsabilidade
e respeito em

ambientes digitais

Impacto das Tecnologias de Informacao
e Comunicacao na sociedade e no dia a
dia.

Praticas seguras de utilizacao das
aplicacodes digitais e de navegacao na
Internet, adotando comportamentos
em conformidade.

Regras de ergonomia subjacentes ao
uso de computadores e/ou outros
dispositivos eletronicos.

Normas relacionadas com os direitos de
autor e a necessidade de registar as

fontes.

25

Investigar e

pesquisar

Questdes que permitam orientar a
recolha de dados ou informacoes
pertinentes;

Palavras-chave para localizar
informacao,

Mecanismos e funcdes simples de
pesquisa;

Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como ferramentas
de apoio ao processo de investigacao e
pesquisa;

O computador e outros dispositivos
digitais na organizacao e a gestao de

informacao.
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Colaborar e

comunicar

Meios e aplicacOes que permitam a
comunicacao e a colaboracao;
Solugdes tecnoldgicas mais adequadas
para trabalho colaborativo e
comunicacao no ambito de atividades
e/ou projetos;

Meios e aplicacOes que permitem a
comunicacao e colaboracao em
ambientes digitais fechados;
Partilhar os produtos desenvolvidos;
Meios digitais de comunicacao e

colaboracao

25

Criar e inovar

Potencialidades de aplicacoes digitais;
Aplicacoes digitais de iniciacao a
edicao de imagem e video, criacao de
websites e de introducao a
programacao;

Produzir e modificar artefactos digitais
criativos, para exprimir ideias,
sentimentos e conhecimentos, em

ambientes digitais fechados.

25

Critérios Gerais de Classificacao

A classificacdo a atribuir a cada item é obrigatoriamente:

Um ndmero inteiro;

Um dos valores resultantes da aplicacao dos critérios gerais e especificos de classificacao e

previstos na respetiva grelha de classificacao.

O cumprimento escrupuloso das indicacoes fornecidas para a realizacao da prova.

Execucao rigorosa das tarefas pedidas.

A deliberada inutilizacao dos recursos provoca a anulacao de questdes e eventualmente da prova.

Duracao

A prova tem a duracao de 90 minutos.

Material autorizado

» computador da sala de informatica;

« caneta ou esferografica de tinta azul ou preta;
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