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e Fungdes
o Estrutura e argumentos de uma fungao
o Variaveis locais
o Tipos de fungdes
o Fungdes recursivas
o Classes de armazenamento

e Matrizes
o Declaragdo de matrizes
o Armazenamento de dados numa matriz
o Leitura de dados de uma matriz
o Matrizes unidireccionais
o Matrizes multidimensionais
o Matrizes como argumento de fungbes

e Cadeias de carateres (string)

Strings constantes
Strings variaveis
UFCD 0784

PROGRAMACAO EM
C/C++

Funcgdes e Estruturas
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Matriz de strings
Leitura de strings
Escrita de strings
Fungdo printf ()

e Apontadores
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Definicao e declaragdo de apontadores

Operador indireto (*)

Atribuicdo de valores a varidveis apontadores

Operagcdes com apontadores

Apontadores para matrizes

Apontadores para strings

Apontadores para fungdes apontadores como argumento
de uma funcdo

e  Estruturas

Definicdo e declaracdo de uma estrutura

o Inicializagdo de uma estrutura
o Matrizes de estruturas
o Apontadores para estruturas
o Estruturas em lista ligada
e UniGes
o Definicdo e declaragdo de unides

o

UniGes de estruturas
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Impressdo de carateres por acesso direto a memoaria
o Sistema binario, hexadecimal e octal
o Operadores sobre os bits
o Conversao entre sistemas
o Campos bit
Pré-processador C/C++ e directivas
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PROGRAMACAO EM
C/C++

Formas Complexas

o Directiva #define

o Macros e fungbes comparacgao

o Directiva #include

o Directivas #undef, #if, #ifdef, #ifndef, #else, #endif e #err
or

Ficheiros

o Niveis de leitura e escrita em ficheiros

Abertura e fecho de ficheiros

CondigOes de erro

Buffers

Outras fungdes de manipulagdo de ficheiros
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Fundamentos de

linguagem JAVA

Programacao orientada por objetos

o Conceitos, objetos, classes, atributos e procedimentos
o Criacdo de uma classe

o Heranga, interface e packages

o Subclasse

Principios da linguagem JAVA

o Variaveis e tipos de dados

o Literais

o Expressdes e operadores

o Operadores aritméticos e légicos

o Precedéncia dos operadores nas expressdes
o Cadeias de caracteres

Objetos

Novos objetos

Parametros em applets

Acesso

Conversdo e comparacgao de objetos
Classe de um objecto
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Livraria de classes do JAVA

Estruturas de dados matriciais

o Definicao e declaragdo de matrizes
Objetos matriz

Acesso a elementos da matriz

O O O

Matrizes multidimensionais
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Estruturas ldgicas condicionais
o Operador condicional

o Instrugdo IF e Switch

Estruturas logicas repetitivas

o Instrugdo for, while e do while
o Ciclos e quebras de ciclo

o Erros comuns em ciclos

Classes e métodos

o Definicdo de classes

Criacdo de instancias e variaveis classe

Criacdo de métodos e passagem de argumentos em métodos

Criacdo de métodos com diferentes argumentos
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Método construtor e finalizar




