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DOMINIOS / TEMAS CONTEUDOS / CONHECIMENTOS

e Pensamento computacional - principios.

¢ Algoritmo — conceitos, no¢cdes de acéo e estado da

acgao; etapas e desenvolvimento.

e Tipos de dados — constantes e variaveis.

UC 00245 e Entrada e saida de dados - elementos de linguagem.
DESENVOLVER
ALGORITMOS e Estruturas logicas basicas - estrutura sequencial,
alternativa e repetitiva; condigbes e regras de
inicializacao e alteracao; estruturas diagramaticas
como representagao algoritmica.

e Técnicas de construgao/desenho de algoritmos —
contadores, totalizadores, expressoes aritméticas,
funcdes predefinidas, validagdo de dados.

e Ciclo de vida do software.

e Pensamento computacional -principios.

UC 00606 e Desenvolvimento de software -metodologias.
DESENVOLVER
LINGUAGEM
ESTRUTURADA

e Linguagem estruturada- conceitos;caracteristicas;

estrutura de um programa.

e Dados - variaveis, declaragdes e expressoes;

constantes; tipos de dados simples.
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Estruturas de controlo: sequéncia; sele¢ao; repeticao

UC 00606 Subprogramas - estrutura (fungcdes e procedimentos);
DESENVOLVER variaveis locais e globais; passagem de variaveis por
PROGRAMAS EM .
LINGUAGEM parametros.
ESTRUTURADA
Funcionalidades de um editor de texto.
Regulamento geral de protecao de dados.
Normas e regulamentos aplicaveis
Pensamento computacional: Principios
Algoritmos.
Desenvolvimento de software: Metodologias.
Ambiente de desenvolvimento.
Estruturas de dados estaticas — strings; Arrays;
UC 00607 Arrays multidimensionais.
DESENVOLVER )
PROGRAMAS Estruturas de dados compostas - conceitos
COMPLEXOS EM o ; =
LINGUAGEM _ fundamentais; acesso e manipulacéao.
DEPROGRAMACAO
ESTRUTURADA

Estruturas de dados dinamicas - apontadores;

acesso e manipulagao.

Ficheiros - acesso e manipulagao.
Funcionalidades de um editor de texto.
Regulamento geral de protecédo de dados.

Normas e regulamentos aplicaveis.




