PROJETO COM A ASSEMBLY

O universo digital.

e Programagado
e Robdética

e Desenho grafico

Fazer e refazer os calculos, até

se conseguir programar o
robot a seguir em frente,
voltar para tras e virar a

direita.

Depois ir mais longe e trabalhar a geometria!

Programar o robot para tracar um quadrado, um triangulo equilatero e
uma circunferéncia.

Consegui programar! O meu
robot traga um triangulo
com os angulos certos.

Um projeto anual, com 1 sesscio mensal, proporcionado pela Junta de Freguesia.
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