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12 PERIODO

2.12- Métodos
Geométricos auxiliares II:
rebatimento de planos nao
projetantes;

Aplicar métodos geometricos auxiliares para determinar a verdadeira grandeza das relagoes
métricas entre elementos geométricos contidos em planos nao-projetantes:

- rebatimento do plano obliquo;

- rebatimento do plano de rampa,;

- rebatimento do plano passante.

* Compreender espacialmente o método auxiliar em estudo.

* Identificar o eixo de rotag@o ou charneira do rebatimento como eixo de afinidade, por
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2.13- Figuras planas III

¢ Representar poligonos contidos em planos obliquos.
* Representar poligonos contidos em planos de rampa.

° RPprPQPn‘mr pnh’gnnnq contidos em plm’mq passantes

2.14- Solidos 111

¢ Representar piramides retas € prismas retos, de base(s) regular(es), situada(s) em plano(s) nao-
projetante(s).




2.15- Sombras- Figuras
planas e poliedros

* Compreender oS conceltos de sombra propria, espacial, projetada (real e virtual).

* Compreender espacialmente os planos rasantes a piramides e a prismas:

- contendo um ponto da sua superficie;

- passando por um ponto exterior;

- paralelos a uma reta dada.

* Compreender espacialmente a dire¢ao luminosa convencional.

* Representar a sombra projetada, nos planos de proje¢do, de qualquer ponto, segmento de reta
ou reta.

* Representar as sombras propria e projetada, sobre os planos de projecao, de poligonos contidos
em qualquer tipo de plano e de circulos contidos em planos projetantes, segundo a direcao
luminosa convencional.

* Representar as sombras propria e projetada, nos planos de proje¢do, de piramides (retas ou
obliquos) e prismas (retos ou obliquos), com base(s) regular(es), situada(s) em plano(s)
horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil, segundo a dire¢do luminosa convencional.

* Representar as sombras propria e projetada, nos planos de projecdo, de paralelepipedos
retangulos com faces situadas em planos horizontais, frontais e/ou de perfil, segundo a dire¢ao
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2.15- Sombras- Cones e
cilindros

* Compreender espacialmente os planos tangentes a cones e a cilindros:

- contendo um ponto da sua superficie;

- passando por um ponto exterior;

- paralelos a uma reta dada. .
Representar as sombras propria e projetada, nos planos de proje¢do, de cones (retos ou obliquos)
e cilindros (retos ou obliquos), de base(s) circular(es), situada(s) em plano(s) horizontal(ais),
frontal(ais) ou de perfil, segundo a dire¢cdo luminosa convencional.




22 PERIODO

2.16- Seccdes

* Relembrar nogdes essenciais de Geometria no Espaco sobre secgdes planas de sélidos e
truncagem.

* Representar a figura da sec¢@o produzida por um plano horizontal, frontal ou de perfil em: o
piramides retas e prismas retos, de base(s) regular(es), situada(s) em qualquer tipo de plano; o
paralelepipedos retangulos com faces situadas em qualquer tipo de plano.

* Representar a figura da sec¢do produzida por qualquer tipo de plano em: o piramides (retas ou
obliquas) e prismas (retos ou obliquos), de base(s) regular(es), situada(s) em plano(s)
horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil; o paralelepipedos retangulos com faces situadas em
planos horizontais, frontais e/ou de perfil.

* Representar a figura da sec¢do produzida por um plano projetante:

- em cones (retos ou obliquos) e cilindros (retos ou obliquos), de base(s) circular(es), situada(s)
em plano(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil;

- na esfera.

* Diferenciar graficamente os solidos resultantes de uma truncagem.

2.17- Intersegoes de retas
com solidos

* Representar a interse¢ao de uma reta com piramides (retas ou obliquas) e prismas (retos ou
obliquos), de base(s) regular(es), situada(s) em plano(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil.
* Representar a interse¢do de uma reta com paralelepipedos retdngulos com faces situadas em
planos horizontais, frontais e/ou de perfil.

* Representar a interse¢do de uma reta com cones (retos ou obliquos) e cilindros (retos ou
obliquos), de base(s) circular(es), situada(s) em plano(s) horizontal(ais), frontal(ais) ou de perfil.
* Representar a interse¢do de uma reta com a esfera.




32 PERIODO

3- REPRESENTACAO AXONOMETRICA

3.1- Introducao a
representacao
axonométrica

* Identificar a fungdo e vocagao particular do sistema de representacao axonométrica a partir de
descrigdes graficas de um mesmo objeto.

* Identificar os planos que organizam o espago no Sistema de Representagao Axonométrica,
diferenciando planos e eixos coordenados, do plano e eixos axonométricos.

* Reconhecer a correspondéncia biunivoca entre a posi¢ao do sistema de eixos no espago e a sua
projecdo no plano axonomeétrico.

* Reconhecer as coordenadas ortogonais do Sistema de Representagdo Axonométrica e
identificar as situagdes em que estas se projetam em verdadeira grandeza.

3.2- Axonometrias

Obliquas ou Clinogonais:

Cavaleira e Planométrica

* Compreender espacialmente a diregdo das retas projetantes e os diferentes posicionamentos do

sistema de eixos coordenados, em relagcdo ao plano axonométrico.
* Identificar as situagdes em que dois ou mais eixos coordenados t€m inclinagdes comuns em

relag@o ao plano axonométrico.
* Determinar graficamente as escalas axonométricas através do rebatimento do plano definido

por um par de eixos ou do rebatimento do plano projetante de um eixo.




3.3- Axonometrias
Ortogonais: Trimetria,
Dimetria e Isometria.

* Representar, em axonometria clinogonal, formas tridimensionais resultantes da justaposi¢ao
de:

- piramides retas ou obliquas de base regular paralela a um dos planos coordenados em que, pelo
menos, uma aresta da base ¢ paralela a um eixo coordenado;

- prismas retos ou obliquos de bases regulares paralelas a um dos planos coordenados em que,
pelo menos, uma aresta de uma das bases ¢ paralela a um eixo coordenado;

- paralelepipedos retangulos com faces paralelas aos planos coordenados;

- cones retos ou obliquos de base circular paralela ao plano axonométrico;

- cilindros retos ou obliquos de bases circulares paralelas ao plano axonométrico.

* Representar, em axonometria ortogonal (e incluindo, como método de construcao, o “método
dos cortes” devido a sua relagdo direta com a representacao diédrica e triédrica), formas
tridimensionais resultantes da justaposicao de:

- piramides retas ou obliquas de base regular paralela a um dos planos coordenados em que, pelo
menos, uma aresta da base ¢ paralela a um eixo coordenado;

- prismas retos ou obliquos de bases regulares paralelas a um dos planos coordenados em que,
pelo menos, uma aresta de uma das bases ¢ paralela a um eixo coordenado

-paralelepipedos retangulos com faces paralelas aos planos coordenados.

* Representar formas tridimensionais no sistema de representagdo axonométrica, a partir da sua
descri¢do grafica nos sistemas de representacao diédrica ou triédrica.




