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Periodo Temas

INTRODUCAO AO
MULTIMEDIA

DIGITAL

OFICINAS MULTIMEDIA B

12° ANO

Conteudos

Compreender os conceitos associados as diferentes
dimensdes da multimédia.

Identificar os tipos de multimédia.
Identificar os suportes de multimédia.

Compreender os conceitos relacionados com o0s
elementos graficos para multimédia.

TEXTO

Compreender elementos gréaficos, nomeadamente, a
utilizacao das fontes mais adequadas a cada produto
multimédia.

Saber usar os diversos elementos graficos,
nomeadamente as fontes, com equilibrio, do ponto
de vista compositivo.

Criar um produto gréfico integrando de forma
harmoniosa os diferentes elementos.

IMAGEM

DIGITAL

Compreender os diversos tipos e formatos de
imagem digital.

Conhecer diferentes modelos de cor e resolu¢cdes de
imagem, conforme o objetivo do produto.

Utilizar ferramentas de edi¢cdo de imagem.

Saber realizar operagdes de manipulacgdo e edigéo
de imagem digital.

Integrar imagem digital num produto multimédia.
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20 ANIMACAO

Conhecer técnicas de animagéo.
Utilizar ferramentas de animacao digital.

Criar animacgéo 2D ou 3D.

Som DIGITAL
PARrRA

MULTIMEDIA

Identificar diversos formatos de audio.
Conhecer equipamentos de captacdo de som.
Utilizar ferramentas de edicéo de audio.

Captar e editar som de forma a produzir audio para
suportes multimédia.

ViDEO DIGITAL

Conhecer o enquadramento de planos e angulos de
captacédo de video.

Saber editar video.
Criar um guido com narrativa para video.

Integrar elementos de texto, imagem e som na
producéo de video.
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e Conhecer o conceito de projeto multimédia.
Compreender as fases de desenvolvimento de um
projeto para a concretizacdo de um produto

PROJETO multimédia.

30 MULTIMEDIA e Desenvolver métodos de trabalho e organizacéo,
através do planeamento e desenvolvimento de
projetos multimédia.

DESENVOLVIMENTO DE TRABALHOS/PROJETOS
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