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TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICAGCAO

50 ANO DE ESCOLARIDADE

Periodo Dominio Aprendizagens Essenciais Conteudos
e 0O aluno adota uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e servigos digitais: e Areasde apIicagﬁo das TIC
o Tem consciéncia do impacto das Tecnologias de Informagdo e
SEGURANCA, P g ¢ o
Comunicacgdo na sociedade e no dia a dia; e Direitos de autor
RESPONSABILIDADE o Compreende a necessidade de praticas seguras de utilizagdo
E RESPEITO EM das ferramentas digitais e na navegac¢do na Internet e adota e Seguranca na Internet
comportamentos em conformidade;
AMBIENTES . .
o Conhece e adota as regras de ergonomia subjacentes ao uso de
DIGITAIS computadores e/ou outros dispositivos eletrénicos similares;
o Conhece e utiliza as normas relacionadas com os direitos de
1 autor e a necessidade de registar as fontes.
Semestre
¢ 0O aluno planifica uma investigagdo online:
o Planifica estratégias de investigacdo e pesquisa online; )
) . . x " e Browser e Motor de pesquisa
o Define palavras-chave para localizar informagdo, utilizando
mecanismos e fun¢des de pesquisa simples; e Regras para reaIizagéo de
INVESTIGAR E . S . .
o Conhece as potencialidades e principais funcionalidades de . .
pesquisas online
PESQUISAR ferramentas para apoiar o processo de investigacdo e pesquisa
online; * Repositorios de informagdo
o Formula questdes que permitam orientar a recolha de dados ou (enciclopédias digitais, etc.)
informacgOes pertinentes, testando e explorando as suas
potencialidades com o apoio do professor;
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N ) o o e Microsoft PowerPoint e/ou
o Utiliza o computador e outros dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao processo de investigacdo e pesquisa; Microsoft Word (registo de
o Realiza pesquisa, utilizando os termos selecionados e relevantes resultados)
de acordo com o tema a desenvolver;
o Analisa criticamente a qualidade da informagdao comparando
diversas fontes;
o Adota comportamentos seguros na utilizacdo de ferramentas
digitais e na navegacgdo na Internet;
o Identifica e utiliza as normas relacionadas com os direitos de
autor e a necessidade de registar as fontes;
o Utiliza o computador e outros dispositivos digitais, de forma a
permitir a organizac¢do e gestao de informagdo de forma pratica
e eficaz.
O aluno mobiliza as estratégias e ferramentas de comunicagdo e
colaboragdo: e Plataforma Moodle
o Identifica diferentes meios e aplicagbes que permitam a . .
L . o , e Partilha e apresentacdo dos
comunicagao e a colaboragdao com publicos conhecidos;
o Seleciona as solugdes tecnoldgicas mais adequadas para produtos resultantes dos
realizacdo de trabalho colaborativo e comunicagdo que se trabalhos de pesquisa
COMUNICARE pretendem efetuar no &mbito de atividades e/ou projetos;
o Utiliza diferentes meios e aplicagbes que permitem a * Reflexdo/debate sobre os
COLABORAR )
comunicagdo e colaboragdo com publicos conhecidos, sob processos que deram origem
orientagdo e supervisao do professor; ..
¢ P P aos produtos finais
o Apresenta e partilha os produtos desenvolvidos, em pares ou

em grupo, utilizando meios digitais de comunicagdo e

colaboragdo.

Rua Maria Amalia Vaz de Carvalho, 1749-069 Lisboa *Tel: 218428880 « FAX: 218470948 « email: informacoes@aerdl.eu




REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCAGAO

CONTEUDOS PROGRAMATICOS

D

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
RAINHA DONA LEONOR

CRIAR E INOVAR

O aluno conhece estratégias e ferramentas de apoio a criatividade,

explora ideias e desenvolve o pensamento computacional e produz

artefactos digitais criativos:

(0]

Conhecer as potencialidades de diferentes ferramentas digitais
para apoiar a criatividade e a inovagdao, nomeadamente
explorando ambientes de programagdo adequados as idades
dos alunos;

Identificar as caracteristicas de pelo menos uma das
ferramentas digitais abordadas;

Compreender o conceito de algoritmo;

Analisar algoritmos, antevendo resultados esperados e/ou
detetando erros nos mesmos;

Elaborar planos e encontrar solugdes para problemas (reais ou
simulados), utilizando ferramentas digitais simples previamente
identificadas com o apoio do professor (ex. mapa de ideias,
murais digitais, blocos de notas, diagramas, smartart,
brainstorming online, entre outros);

Elaborar algoritmos simples;

Utilizar ferramentas digitais (homeadamente, ambientes de
programacdo) na resolugdo de problemas identificados;
Aplicar as regras de organiza¢do de informagdo na producdo de
documentos multimédia;

Produzir artefactos digitais originais simples e criativos para
exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos para publicos

conhecidos, em ambientes de programacao.

Curso 2 - tutoriais do Code.org

Scratch (iniciagdo)
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